
令和6年　IT部　活動実績

no. 開催日 所属 テーマ プログラム

1 2024/1/24 第6回法典IT部 アニメーション制作
・仲間の作ったスプライトを入れてアニメーションをつくってみよう

・オリジナルキャラクターをデザインしてみよう（アナログ・スプライト制作）

2 2024/2/3 第1回出張IT部

・自分の作りたいものを考えてみよう

・わからないことの調べ方を知ろう

・AI画像生成をやってみよう

3 2024/2/15 第7回法典IT部 IT用語について

・IT 用語を知ろう（デバイス・ガジェット・マシン・PC・端末のニュアンスの違い）

・gif アニメーションを作ってみよう

・作った作品を公開してみよう/著作権について知ろう

4 2024/3/3 令和5年度市民の力活用事業
ｅ-スポーツイベント「はちみつ

CUP」で遊ぼう！

子どもに人気のe-スポーツ大会を開催します！

ゲーム大好きっ子は遊びにおいで♪一緒にバトルしよう！

広大なワールドを飛び回ってミツを集める

チーム型対戦バトル！

5 2024/3/16 第2回出張IT部 下総中山編
・目指すものの決め方を知ろう

・IT人材になるために何から学ぶべきかを知ろう

6 2024/3/27 第8回法典IT部 BIOSについて
・BIOS について知ろう（起動・役割・注意事項）

・BIOS からの診断ユーティリティにトライしてみよう

7 2024/4/24 第9回法典IT部 ウィルスに感染させてみよう

・コンピュータウィルスって何？感染したらどうなる？

・実体験からの感染経路、感染時の処置と防御策を知る

・mems 体験！

8 2024/5/5 第3回出張IT部 マイクラカップ編 マイクラカップって何？調べてみよう

9 2024/6/5 第10回法典IT部 マイクラカップ要件定義編

・マイクラカップ 2024 にチームを組んでエントリーする目的、ビジョン、ゴールを明確

に設定しよう

・たてもの部門のテーマや要項を把握しよう

10 2024/6/22 第4回出張IT部 PC解体ワークショップ
・ノートPCを自分達で分解してみよう

・どんなパーツがあるのか、どんな形なのか、どんな機能なのかを知ろう

11 2024/7/3 第11回法典IT部 マイクラカップ要件定義/設計・担当編
・マイクラカップ 2024 にエントリーするワールド構成や建築物をまとめて決定しよう

・メンバーの担当エリアや役割を決めよう

12 2024/7/24 第12回法典IT部 マイクラカップ担当決め・建築編
・マイクラカップの進捗確認と担当決め

・建築

13 2024/7/31 第13回法典IT部 マイクラカップ建築編 ・設計通りにみんなで作り進めてみよう



14 2024/8/7 第14回法典IT部 マイクラカップ建築編
・進捗状況確認

・設計通りにみんなで作り進めてみよう

15 2024/8/14 第15回法典IT部 マイクラカップ建築編
・進捗状況確認

・設計通りにみんなで作り進めてみよう

16 2024/8/21 第16回法典IT部 マイクラカップ建築編
・進捗状況確認

・設計通りにみんなで作り進めてみよう

17 2024/8/28 第17回法典IT部 マイクラカップ建築編
・進捗状況確認

・設計通りにみんなで作り進めてみよう

18 2024/8/30 第18回法典IT部 マイクラエントリー編
・とにかく建築

・エントリーを完了させる！

19 2024/8/31 第19回法典IT部 マイクラエントリー編
・とにかく建築

・エントリーを完了させる！

20 2024/9/25 第20回法典IT部 e-スポーツ大会編
・チームを組んで対戦

・トーナメントで対戦

21 2024/11/7 船橋市立旭中学校職業紹介イベント 事業プランナーの紹介

・事業プランナーとは

・IT業界の相関関係

・IT職って何？

・IT業界の特徴

・AIについて

・実際に使用された企画書を見る

22 2024/11/13 第21回法典IT部 AIって何？
・AI って何？怖いもの？

・AI の上手な使い方と、これから求められる人材

23 2024/12/25 第22回法典IT部 情報リテラシー・メディアについて
・メディアって何？仕組み

・正しい情報の取り方を知ろう


